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DAS SERIEN-KONZEPT

Vier hochklassige Qualifikationsturniere und das gefeierte Finale bei den VR CLASSICS in den
Holstenhallen von Neumunster — das ist das Konzept der Réschmann TEAM TROPHY.

Die TEAM TROPHY, die den Mannschaftscharakter, das Miteinander und dem Teamgeist in den
hiesigen Vereinen anspricht, tragt zur Férderung des Reitsports im Lande zwischen den Meeren
erheblich bei.

TEILNEHMERKREIS

Zugelassen sind Reiter aller Altersklassen, LK 4,5,6 pro Mannschaft maximal 1 Reiter LK 4 mit aktuell
M* und hoher unplatzierten Pferden. Jede Mannschaft besteht aus bis zu 4 Reitern. Alle
Mannschaftsreiter missen Stamm-Mitglieder im gleichen Reitverein sein. Zugelassen sind nur reine
Amateure, die nicht mit Beritt oder Unterricht Geld verdienen. Pro Verein maximal 2 Mannschaften,
die mitl und Il versehen sein mussen.

QUALIFIKATIONS-RANKING

Alle Ritte der einzelnen Turnierplatze werden mit Wertnoten bewertet und die drei besten werden flr
die jeweilige Mannschaft addiert. Die hochste Gesamtpunktzahl gewinnt. Punkte werden nach der
Rangierung der gesamten Ergebnisliste vergeben. Punkteverteilung: 1. Platz 25 Punkte, 2. Platz 23
Punkte, 3. Platz 21 Punkte, 4. Platz 19 Punkte, 5. Platz 17 Punkte und so weiter...

Fir die Ermittlung der vier fiir das Finale qualifizierten Vereine werden die drei besten Ergebnisse
aus den vier Qualifikationsturnieren gewertet. Bei Punktgleichheit werden abweichend hiervon alle
vier erzielten Ergebnisse der betreffenden Vereine gewertet. Der Verein mit der h6heren
Gesamtpunktzahl aus allen vier Qualifikationsturnieren erhalt den Vorrang. Besteht auch nach der
Wertung aller vier Ergebnisse weiterhin Punktgleichheit und ist dadurch die Begrenzung auf vier
Finalvereine betroffen, entscheidet das Los Uber die Teilnahme am Finale.

Erklérung: Wenn Platz 1 Mannschaft A, Platz 2 Mannschaft Bl, Platz 3 Mannschaft Bll, Platz 4
Mannschaft C und Platz 5 Mannschaft D rechnerisch bekommen, dann kommen nach NMS die
Vereine A, B, C und D (D hat nach Mannschaften eigentlich Platz 5, rtickt aber als Verein auf Platz 4
vor, weil B nur einen Platz als Verein bekommt.
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PRUFUNGSFORM - Qualifikation
Mannsch.-Stilpringprfg.KL.A* 90cm (E+150 €, ZP)
Réschmann TEAM TROPHY

Pferde: 4j.+alter.

Teiln.: Alle Alterskl. LK 4 + 5

Je Teilnehmer 1 Pferd

Ausr. 70 Richtv. 520,3a

Einsatz: 00,00 €; VN: 15; SF: ausgelost

Zugel. sind Reiter aller Altersklassen, LK 4 + 5 pro Mannschaft max. 1 Reiter LK 4 mit aktuell M* u.
hoher unplatzierten Pferden.

Geritten wird im Nationenpreis-Modus

Jede Mannschaft besteht aus vier Teilnehmern. Die Teilnehmer der Mannschaften starten in
wechselnder Reihenfolge. Zunéchst startet jeweils der erste Teilnehmer jeder Mannschaft,
anschlieBend jeweils der zweite, danach der dritte und abschlieBend der vierte Teilnehmer jeder
Mannschaft. Die Startfolge der Mannschaften wird ausgelost und bleibt fur alle vier Umlaufe
bestehen.

FINALVERANSTALTUNG

Mannsch.-Springprfg.KLLA** 100cm (E + 400,00 €, ZP) mit 1 UmL. u. 1 St. (140,100,80,80) Pferde:
5j.+alt.

Alle Alterskl. Teilnehmen durfen die 4 besten Vereine, die sich hierflr qualifiziert haben mit je 4
Reitern der LK 4 und 5.

Alle Teilnehmer missen Stammmitglied im gleichen RV sein und an mindestens einer Qualifikation
teilgenommen haben.

Im Umlauf starten 4 Reiter je Team, wobei die besten 3 gewertet werden.

Bei Strafpunktgleichheit auf dem 1. Platz erfolgt ein Stechen mit je 1 Reiter pro Mannschaft, der
vorher benannt werden muss.
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Je RV durfen 5 Reiter genannt werden. Hierzu erhalt jeder RV ein Extra-Formular. Diese 5 Reiter
mussen Uuber Nennung Online ihre Nennung abgeben und unter Bemerkung ihren RV angeben.

Am Mittwoch mussen daraus die 4 Reiter gemeldet werden, die am Donnerstag fuir den RV an den
Start gehen werden.

je Teilnehmer 1 Pferd
Ausr.70 Richtv.501,B.1

Einsatz:0,00 EUR; VN: ; SF: ausgelost



